
IMPACT 
ACTION
DAY

10.30 OPENING

IMPACT TALK10.45

Can food be the superhero of 
a sustainable and just future
for all? (ENG)
Paola Varlea (Holiroots) & 
Ariana Alva Ferrari (Viva la Faba)

New Mobility in Organisations - 
Klimaschutz vs. Zufriedenheit
Sophia Matt & Jan-Moritz Jericke 
(Project Climate)

VC Investments
für Impact Startups
Frank Hummler (MBG BW)

Kreislaufwirtschaft als 
Geschäft
Christoph Soukup
(materialkreislauf) & 
Thorben Bechtold (reCIRCLE)

Nur kühl ist coool -
Kommunikation & Climate Tech
als Schlüssel 
für die Klimatransition
Tobias Kollmann  (coool)

Trailblazers by nature? (ENG)
A brief review on migrant 
entrepreneurship in Germany 
Laila Zohaib (HdM Stuttgart)

Crowd-Finance für 
Impact Startups
Simon Zimmermann 
(Solarbakery)

Produkt Design für die 
Kreislaufwirtschaft
Phil Brauchle 
(Circular Transformation Hub)

Trees AI for Green 
Urban Scenarios (ENG)
Sebastian Klemm (Trees AI)

Measuring Impacts - 
From Data Collection to 
Reporting
Nina Schöttle (Cotton Made in Africa)

PARALLEL SESSIONS11.15

PARALLEL SESSIONS12.15

LUNCH BREAK13.00

CIRCULAR ECONOMY - PODIUMS-DISKUSSION14.00
Talke Schaffrannek (BASF), Florian Sorg (Stadt Stuttgart), Christoph Soukup (materialkreislauf), Mod: Marika Bernhard (SocEntBW)

DIVERSITY & INCLUSION  - PODIUMS-DISKUSSION16.00
Ferdinand Mirbach (Robert Bosch Stiftung), Sabrina Wagner (SWMH), Sina Wans (Sustainable Thinking), Laila Zohaib (HdM), Mod: Marika Bernhard (SocEntBW)

PARALLEL SESSIONS15.00

SPECIAL: FUTURE CLIMATE PIONEERS PITCHES17.00

CLOSING & WRAP-UP17.45

AFTER EVENT & NETWORKING18.00

PROGRAM

Selbständigkeit und Behinderung - 
Existenzgründungsberatung für
Menschen mit Behinderung
Johannes Cämmerer 
& Doris Deichselberger
(Social Impact) 

Steffen Lindenmaier (VfB Stuttgart) & Sina Wans (Sustainable Thinking) 

Hero-Preneurship - 
Saviour or imposter
Manuel Kreitmeir (COSI)

Circular Society Climate & Green TechDiversity & Inclusion

Room: Lohnbuchhaltung Room: Lichtraum Room: Schlosserei Room: Turm
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Tools for Impact

Room: Eingangshalle

Room: Eingangshalle

Raum: Eingangshalle
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